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O čom je totalita, zistia deti z hry nazvanej KOM-KOM

21. máj 2010 - Bratislavskí študenti sa už v pondelok prenesú z demokracie do totality. V rámci zážitkovej hry si vyskúšajú, ako by sa rozhodovali za podmienok, ktoré sú bežné pre každodenný život v nedemokratickej spoločnosti. Bude len na nich, či si za svoj cieľ stanovia maximálny životný štandart alebo nepokrivený hodnotový systém. Bratislava je po Prahe druhým mestom, kde sa FUTURAMA predstaví, odtiaľ poputuje do Budapešti, Krakova a Berlína. 

Projekt FUTURAMA sa zameriava na totalitno - komunistickú minulosť štátu Európskej únie a jej vplyvu na vytvátranie európskej identity. Zážitkovou formou zoznamuje študentov s jednotlivými aspektami života v totalite v priamom porovnaní so súčasnosťou. Študenti si najprv pozrú krátke dokumenty z cyklu „Báječná léta bez opony“, kde stredoškolskí študenti spovedajú mladé české osobnosti, ktoré prežili polovicu života v komunizme a polovicu v demokracii. Na film naviaže diskusia a zážitková hra KOM-KOM.

V hre KOM-KOM alebo Totalita v kocke sú hráči rozdelení do piatich skupín na študentov, potenciálnych emigrantov, umelcov, vedcov a agentov Štátnej bezpečnosti (prípadne ich obdoby v iných krajinách). So svojou úlohou prejdú sedem kôl simulujúcích situácie bežné v totalite napr. spolupráca s tajnými službami, organizovaný spôsob trávenia voľného času, obmedzenú slobodu vyjadrovania a pohybu, nedostatok tovaru alebo neustály tlak na prispôsobenie hodnotového systému oficiálnej politickej doktríne. 

„Za svoje rozhodnutia nesú následky, ktoré ich rozhorčia, sklamú alebo prekvapia. Takéto zaujatie je pre nich často cennejšie ako prednáška na hodinách dejepisu. I v tomto projekte sa ukázalo, že podvedomie detí okolo pätnásteho roku života v komunistickom Československu je skôr útržkovité a niekedy do istej miery zmätené. Na druhej strane majú o tému záujem. Ak rozpráva jeden zo študentov  pre neho o netradičných skúsenostiach svojich rodičov, sami zisťujú, že ponorenie sa do nedávnej reality môže byť rovnako zaujímavé ako film alebo počítačová hra,“ približuje svoje skúsenosti po realizácii FUTURAMY v Prahe Adéla Foldynová, autorka hry KOM-KOM a lektorka FUTURAMY. 

„Hra poukazuje na projekt Trenažér totality, plánovaný interaktívny zážitkový priestor, ktorý bude simulovať život v období medzi rokmi 1945 a 1989. Študenti si budú môcť preštudovať detailný model Trenažéru totality doplnený popiskami, ktoré študentom predstavia základné rysy života vo východnom bloku,“ dodáva Kateřina Riley, riaditeľka obecne prospešnej spoločnosti OPONA. 

FUTURAMA: Zrkadlenie minulosti v perspektívach budúcnosti 

Máj a jún  2010

Praha - Bratislava - Budapešť - Varšava - Berlín 

24. - 27. máj 2010 - partnerská škola: Súkromné slovanské gymnázium. 

Viac informácií: www.oponaops.eu 

Projekt je financovaný z komunitárneho programu „Evropa pro občany“ a školám je poskytovaný zdarma. Ďalej ho podporilo Ministerstvo kultury ČR, spoločnosť ČEPRO a BeKa s.r.o., sťahovacia spoločnosť. 

Viac informácií pre média: 

Pavla Kantnerová 

pavla.kantnerova@oponaops.eu

+420 777 149 313
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